
Ложная истина Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции оккультная
Сотворение 3
Дистанция 100 фт.; Цели 5 или менее су‐
ществ
Защита Воля; Длительность варьируется
Вы заставляете цели поверить в одно
утверждение. Оно может быть как кон‐
кретным, например «надо мной кружит
дракон, жаждущий моей смерти», так и до‐
статочно всеобъемлющим, например «все
гуманоиды на самом деле — замаскиро‐
ванные чудища», и даже абстрактным, на‐
пример «если я не стану добрее, то в за‐
гробном мире меня ждёт кара». Существа
реагируют на вашу «истину» в соответ‐
ствии со своим житейским опытом и соот‐
ветствующим образом меняют
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дальнейшее поведение. Если ваше утвер‐
ждение изменяет картину их восприятия,
они принимают его за внезапное открове‐
ние. Эффект заклинания зависит от ре‐
зультатов испытаний Воли целей. Если
цель уже под действием ложной истины,
ваше заклинание пытается её нейтрализо‐
вать и при провале проверки нейтрализа‐
ции результат испытания цели не может
быть хуже успеха.
Критический успех цель не верит утвер‐
ждению и знает, что вы пытались её обма‐
нуть.
Успех цель не верит утверждению, но и не
осознаёт ваш обман.
Провал цель в течение 1 недели верит в
утверждение.
Критический провал цель с неограничен‐
ной длительностью верит в утверждение.
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Остановка времени Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3
Это заклинание ненадолго останавли‐
вает время для всех, кроме вас, позво‐
ляя совершить несколько действий, в
то время как для окружающих пройдёт
лишь мгновение. Немедленно после
сотворения этого заклинания вы мо‐
жете совершить до 9 действий, разбив
их на три части по три и менее дей‐
ствия в каждой. После завершения
каждой из частей для вас проходит
один раунд, который учитывается как
для нацеленных и действующих
именно на вас эффектов, так и для эф‐
фектов, созданных вами во время
остановки времени. Все прочие
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существа и объекты неуязвимы для ва‐
ших атак, и вы не можете ни выбирать
их целями, ни иным способом на них
воздействовать. Когда вы закончите
свои действия, течение времени для
остального мира вновь возобновля‐
ется. Если вы создали эффект, дли‐
тельность которого превышала остав‐
шуюся длительность остановки вре‐
мени, например огненную стену, он не‐
медленно начинает действовать на
других как обычно, но не производит
эффектов, происходящих при сотворе‐
нии заклинания.
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Врата Заклинание 10

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы открываете пространственный раз‐
рыв на иной план, создавая портал, че‐
рез который могут проходить существа
в обоих направлениях. Портал пред‐
ставляет собой вертикальный круг ра‐
диусом 40 футов и открывается в ука‐
занном вами месте другого плана, если
вы хорошо знаете, как место назначе‐
ния выглядит и где именно на плане
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находится. Если вы пытаетесь открыть
врата, чтобы попасть во владения бо‐
жества или иного могущественного со‐
здания или выбраться оттуда, оно мо‐
жет не дать порталу открыться.
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Неразрушимость Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Длительность до начала вашего следу‐
ющего хода.
Ничто не способно подействовать на
вас против вашей воли. Пока длится
заклинание, вы полностью невоспри‐
имчивы к урону и вредоносным эффек‐
там, за исключением эффектов арте‐
фактов, божественной силы и источни‐
ков аналогичной мощи. Вы можете поз‐
волить эффекту подействовать на вас,
если хотите.
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Воплощение магии Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Вы раскрываете секреты основ магии,
превращая их в силу с почти неограни‐
ченным потенциалом. Вы воспроизво‐
дите эффекты заклинания 9 круга или
ниже той традиции, благодаря которой
сотворили это заклинание, или же эф‐
фекты заклинания 7 круга или ниже
любой традиции. Хотя обычно вы мо‐
жете выбрать лишь обычные заклина‐
ния или те, к которым у вас есть до‐
ступ, ведущий может позволить вам
выбрать что-то ещё.
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Воссоздание Заклинание 10

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 1 час; Стоимость остатки
предмета
Дистанция 5 фт.
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В каче‐
стве остатков предмета подойдёт лю‐
бой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции. За‐
клинание не сработает, если вы не мо‐
жете точно представить себе объект и
додумываете детали; если он слишком
большой, чтобы уместиться в 5-футо‐
вом кубе; если объект всё ещё
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существует, а вы просто об этом не
знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он обла‐
дает схожей огромной магической си‐
лой.
Объект воссоздаётся в идеальном со‐
стоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его постоян‐
ные магические свойства, но времен‐
ные, такие как заряды или одноразо‐
вые применения, не восстанавливает.
Если предмет обладает запасом заря‐
дов или применений в день, он воссо‐
здаётся полностью без них, но впослед‐
ствии восстанавливает их как обычно.
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Призыв олифанта из
джанделея

Заклинание 10

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация IncarnateIncarnate

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 500 фт.
Длительность до конца вашего следующего хода

Вы ненадолго призываете мифического Олифанта
из Джанделея, высвобождая чистое разрушение,
которое уничтожает всё, что имело несчастье
встать на его пути. Вызванный Олифант занимает
пространство исполинского существа. Его ско‐
рость составляет 200 футов.
Прибытие (сила) Разрушительное смещение Ис‐
пользуя скрытую магию и давно утерянные тех‐
ники, вы создаёте огромные врата в Джанделей,
заставляя Олифанта пройти через них. Олифант
прибывает, вызывая 60-футовый взрыв. Каждое
существо в области получает 8d10 урона силой
(обычное испытание Реакции). При провале суще‐
ство также отталкивается на 60 футов от
Олифанта.
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Наступление Уничтожающий топот Олифант осо‐
знаёт, что его призвали в мир, который не нахо‐
дится на грани уничтожения. Он призывает ещё
одни огромные врата в Джанделей в 200 футах пе‐
ред собой. Затем Олифант яростно устремляется
вперёд через врата, сокрушая всё на своём пути,
прежде чем закрыть врата за собой и исчезнуть.
Олифант создаёт 80-футовую полосу опустоше‐
ния, которая простирается на 200 футов. Каждое
существо и транспортное средство в этой области
получает 8d8 дробящего урона (обычное испыта‐
ние Стойкости). Существо или транспортное сред‐
ство, у которых осталось 0 ПЗ, разбивается до со‐
стояния мелкого порошка; его снаряжение, пасса‐
жиры и груз остаются целыми. Оставленный без
присмотра объект в области уничтожается, если
он не преуспеет в испытании Стойкости, незави‐
симо от твёрдости. Этот эффект не влияет на ар‐
тефакты или нечто подобное, что трудно уничто‐
жить. Этот топот автоматически уничтожает лю‐
бой силовой эффект, такой как эффект заклина‐
ния силовая стена.
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